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Inledning
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Den här broschyren beskriver de nyheter som version 11.2 av Ethiris VMS har att bjuda på.  
I den här versionen har vi bland annat fokuserat på prestanda för hantering av video, framför allt 
visning av video, med hjälp av hårdvaruacceleration. En annan spännande nyhet är vår utökade 
hantering av SIA-protokollet i samband med anslutning till larmcentraler. Den nya versionen 
kommer att finnas tillgänglig för nedladdning från Kentimas partnersidor i mitten av april 2020.

Bra prestanda har alltid varit en viktig parameter i Ethiris VMS. Vi ser en klar trend att fler och fler anläggningar 
använder högupplösta kameror och dessa kräver i sin tur bättre prestanda i videoövervakningssystemet. Med de nya 
möjligheterna till hårdvaruacceleration med hjälp av grafikkort höjer vi prestandan i Ethiris någon nivå och i vissa fall 
är det tal om en väsentlig förbättring av prestanda. Det bästa av allt är att funktionen dessutom är adaptiv på så sätt 
att Ethiris under drift automatiskt lägger till eller tar bort kameror som kör på GPU (Graphic Processing Unit) och på 
så sätt anpassar sig efter rådande belastning för att maximera prestandan i systemet. 

De utökade möjligheterna med hantering av SIA-protokollet bygger vidare på vårt samarbete med larmcentralen 
Safe4 och innebär nu att Kentima kommer att kunna erbjuda alla sina kunder anslutning till en larmcentral direkt via 
Kentimas tjänster för larmcentraler.

Kommunikation via TCP och http genom Ethiris lyssnare mot diverse enheter och system är ett oerhört kraftfullt verk-
tyg som kanske inte så många känner till. I den nya versionen har vi utökat funktionaliteten i dessa för att underlätta 
användningen när stora datamängder ska hämtas till Ethiris från andra system.

Videospelaren i Ethiris drar precis som livevisning nytta av de nya möjligheterna till hårdvaruacceleration via grafik-
kortet. Dessutom har vi ytterligare optimerat densamma genom att utgå från den aktuella skärmens upplösning för 
visning av video. Det innebär att högupplösta kameror inte belastar systemet mer än nödvändigt. Om man zoomar 
digitalt i den inspelade videon kommer dock kamerans maximala upplösning att användas för att inte förlora kvalitet.

För alla er därute som älskar skript har vi glada nyheter denna gång. Ett helt nytt skriptobjekt ser dagens ljus i version 
11.2, (Kamerasamling). Det är ett objekt som man skapar i sitt skript för att hantera en samling med kameraobjekt. 
Det fungerar lite som kameragrupper som vi introducerade för ett antal versioner sedan, men med den viktiga skillna-
den att en och samma kamera kan tillhöra flera olika kamerasamlingar. Precis som med kameragrupper kan man t ex 
starta inspelning på en kamerasamling.

Läs mer om dessa och andra nyheter längre fram i broschyren!

Ethiris NVR/NVC

Samtliga modeller av Ethiris NVR och Ethiris NVC kommer att levereras med Ethiris VMS 11.2 i samband med releasen 
i april 2020.

Fortsatt trevlig läsning om de nya funktionerna i Ethiris VMS 11.2!
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Adaptiv hårdvaruacceleration

För att klara att hantera video från ett stort antal moderna och högupplösta videoövervaknings-
kameror handlar mycket om att kunna använda alla tillgängliga hårdvaruresurser i aktuell dator 
och dessutom att använda smarta algoritmer för att ta vara på resurserna på bästa sätt. Vi kan 
med stolthet säga att Ethiris ligger i yttersta framkant på den här punkten.

Ethiris Client
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Den största nyttan av att köra videoavkodning på GPU har man i Ethiris Client som visar video i flera olika samman-
hang. Hårdvaruacceleration kan användas för Live, Videospelaren och Instant Replay.

Inställningar

Systemet är helt automatiskt, men som användare har man möjlig-
het att bestämma balansen mellan användning av CPU respektive 
GPU. Som standard är inställningen ”Balanserad”, vilket innebär att 
GPU-belastningen tillåts gå upp till ca 50%. Om man drar reglaget hela 
vägen till ”Maximera GPU-användning” tillåts GPU-belastningen gå 
upp till ca 95%. I andra änden, ”Bara CPU” kommer grafikkortet inte 
användas alls, utan videoavkodning sker endast på CPU, precis som i 
äldre versioner av Ethiris.

Diagram

I diagrammet här bredvid ser man skillnaden mellan att köra endast CPU och att använda GPU för livevisning i en 
Ethiris NVC-2, i7. Kamerorna kör H.265 och 
Full HD (1 920 x 1 080) med 25 fps. Den svarta 
streckade linjen visar vilken bildfrekvens (fps) 
som systemet klarar med endast CPU-avkod-
ning. Den heldragna svarta linjen visar antal 
fps när hårdvaruacceleration (GPU) används. 
Det framgår att vi kan köra 36 kameror med 
25 fps på GPU jämfört med 9 kameror med 25 
fps på endast CPU. En faktor 4 i just detta fall. 
Nyttan med att köra på GPU varierar kraftigt 
beroende på olika förutsättningar så man ska 
vara försiktig med att dra alltför långtgående 
slutsatser av detta.

- 
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Ethiris Server
På serversidan kan vi också 
använda GPU:n. I det fallet i 
samband med så kallad trans-
kodning av video till Ethiris 
Mobile. Standard- inställningen 
är 50% för att ge utrymme för 
en eventuell klient som kör på 
samma dator. Om servern kör 
ensam på datorn kan denna 
siffra ökas till 95%.

Systemkrav
Det är ett antal förutsättningar som behöver vara på plats för att Ethiris ska kunna använda GPU:n för att 
optimera prestanda. Rätt licensnivå är ett absolut krav och andra förutsättningar påverkar hur mycket extra 
prestanda man vinner.

Absolut krav är följande:

Licensnivå: Advanced eller högre.

Följande förutsättningar krävs för att hårdvaruacceleration ska vara aktiverat som standard:

Operativsystem: Windows 10, version 1703 (Creators Update) eller senare. 
Om ett äldre operativsystem används så kan man fortfarande aktivera hårdvaruacceleration, men man får 
då en varning att det troligen inte hjälper och kanske t o m kan försämra prestanda.

Processor: Vissa datorer har en processor som inte kommer att ge något extra tillsammans med hårdva-
ruacceleration. Ett sådant exempel är J1900 som sitter i Kentimas NVR-1. I dessa fall är hårdvaruaccelera-
tion inaktiverat som standard.

Grafikkort: I nuvarande implementation i Ethiris VMS kan ett (1) grafikkort användas för hårdvaruaccelera-
tion. Det är alltså ingen mening med att sätta flera grafikkort i datorn. Vår rekommendation är att välja ett 
grafikkort motsvarande NVidia 1050 eller bättre. Detta kort sitter i Kentimas NVC-2 och NVR-C.

Adaptivt system ger fördelar 
En av de stora fördelarna med Ethiris VMS i det här sammanhanget är att den automatiskt anpassar sig till aktuell 
situation genom att kontinuerligt mäta aktuell belastning och fördela kamerorna mellan avkodning på CPU respek-
tive GPU för att uppnå optimal prestanda. Användaren kan styra hur balansen mellan CPU och GPU ska se ut, sedan 
sköter Ethiris resten helt automatiskt. Standardinställningen för balansen mellan CPU och GPU är 50% på vardera så 
normalt behöver användaren inte bry sig om denna inställning heller.



SIA-Server
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Syftet med denna nyhet är att förenkla processen för att ansluta sitt Ethirissystem till en 
larmcentral. Kentima kommer senare under 2020 lansera en ny tjänst och tillhandahålla en 
primär och en sekundär server som tar emot larm från Ethirisanläggningar för vidarebefordran 
till larmcentralen. Respektive Ethirissystem ansluter sig enkelt till Kentimas servrar.

Lokal anläggning
Ute på den lokala anläggningen fyller man 
i Kentimas primära och sekundära servrar 
som ska ta emot alarm från den lokala an-
läggningen. Dessa är förvalda under fliken 
”Larmcentral” för serverns konfiguration i 
Ethiris Admin.

Automatisk larmhantering
De larm i Ethiris som man väljer att definiera en SIA-kod för, som till exempel ”BA” för Burglary Alarm (inbrottslarm), 
kommer automatiskt att skickas vidare till larmcentralen via ett SIA-meddelande. Precis som vanligt kan man associe-
ra önskade kameror med larmet. Associerade kameror spelar automatiskt in video vid larm. All nödvändig information 
skickas i SIA-meddelandet till larmcentralen. Det innebär att larmoperatören som tar emot larmet i larmcentralen 
automatiskt kopplas upp till den lokala Ethiris servern som skickat larmet, blir inloggad via de krypterade inloggnings-
uppgifterna och får video från de associerade kamerorna inladdad i videospelaren vid tidpunkten för larmet. Denna 
automatik snabbar väsentligt upp hanteringen av videolarm för operatörerna i larmcentralen.

Mer information om denna tjänst kommer när den är klar för användning.

Larm från Ethiris
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Utökade kommunikationsmöjligheter

Lyssnarna i Ethiris som används för kommunikation med andra enheter via TCP eller http är ett 
kraftfullt redskap som kan användas i fler sammanhang än man kanske först tror. Nu har vi både 
förbättrat funktionaliteten och lagt till nya möjligheter som ytterligare ökar användbarheten. 

Automatisk utplacering av 
kamerobjekt
Ett exempel på användning kan vi hämta från Hel-
singborgs stad där en http-lyssnare i Ethiris används 
för att hämta geografisk position från en GIS-Server 
för de drygt 1 000 kameror som är anslutna till 
stadens Ethirissystem. Positionerna används sedan 
för att automatiskt placera ut kameraobjekt på rätt 
plats i en karta i det överordnade WideQuicksyste-
met som sitter i larmcentralen i Helsingborg.

Här använder vi den nya triggningstypen ”Matcha längd”. Den innebär att Ethiris använder informationen i headern 
”Content length” i http-meddelandet för att avgöra hur mycket data som ska läsas in. Vi vill i detta fall läsa in all data 
som skickas från GIS-servern.

En annan nyhet är att Ethiris kan tillhandahålla IP-adress och port för det system som ansluter till en inkommande 
lyssnare i Ethiris via variabeln ”RemoteAddress” som finns under respektive lyssnarobjekt.

Helsingborg stad, del av kartbild.



Förbättringar i videospelaren

Vi har infört flera olika förbättringar och optimeringar i videospelaren. Förutom att 
videospelaren kan dra nytta av de nya möjligheterna för hårdvaruacceleration så har vi även 
optimerat upplösningen på visad video för att öka prestanda. Vi har även utökat antalet val av 
uppspelningshastighet i videospelaren.

Optimerad upplösning
Sedan tidigare har videospelaren varit optimerad genom att när flera kameror visas samtidigt så har video för res-
pektive kamera packats upp till den storlek som den aktuella kameravyn har. Detta gör att prestanda blir bättre och 
videospelaren klarar av att visa och spela upp fler kameror än vad den annars hade gjort. Om operatören zoomar 
digitalt i en bild kommer maximal upplösning för den kameran att hämtas nästa gång videospelaren behöver buffra 
video från kameran. På så sätt får man full upplösning när den behövs.

I takt med att kameror har högre och högre upplösning har vi nu infört samma koncept även om endast en kamera 
visas i videospelaren. När det gäller 360-kameror måste vi hämta full upplösning alltid för att dewarping ska fungera 
ordentligt. För att hålla minnesanvändningen på en rimlig nivå anpassar vi numera antalet bilder som buffras för en 
360-kamera.

Fler uppspelningshastigheter
Det går sedan tidigare att styra uppspelningshastigheten i videospelaren. I den nya versionen har vi utökat antalet val 
av hastighet så skillnaden mellan två intilliggande hastigheter inte blir så stort.

8



Ny funktionalitet i klienten

I Ethiris Client har det tidigare alltid funnits en grön som rektangel indikerat vilken kameravy som 
har fokus för tillfället. Anledningen är att det ofta är viktigt att veta vilken kamera som har fokus 
då det är den som påverkas om man till exempel styr med en joystick eller startar en manuell 
inspelning. Men det finns även tillfällen när man inte vill visa den gröna rektangeln och därför 
har vi nu infört en möjlighet att visa eller dölja den gröna indikeringen.

Ethiris Admin
I Ethiris Admin kan man för varje klientvy bestämma om den gröna rektangeln ska synas eller inte.

9
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Nya möjligheter i skript

Skriptmotorn i Ethiris öppnar upp fantastiska möjligheter att lösa utmaningar som annars kanske 
inte skulle gå att lösa. I denna version har vi utökat skriptmotorns funktionalitet med ett helt 
nytt koncept som vi kallar ”CameraCollection”. Det är en ny klass som kan användas för att 
utföra gemensamma operationer på en samling av kameror. I samband med detta har vi lagt 
till egenskaper på kameragrupper och kamerasamlingar för antalet kameror som spelar in i en 
grupp eller samling. 

CameraCollection
Sedan tidigare har vi haft kameragrupper där vi direkt i Ethiris Admin kan gruppera kameror för att sedan kunna han-
tera hela gruppen i skript. Med det nya konceptet CameraCollection har vi fördelen av att kunna lägga samma kamera 
i flera olika samlingar om vi skulle vilja det.

Kamerasamlingar är endast tillgängliga i skript, d v s de kan inte skapas i trädet i Ethiris Admin såsom kameragrupper 
skapas. Nedan är ett exempel på hur det kan se ut i skript.

Rad 5: En kamerasamling med kamerorna ”Santa_Barbara” och ”Oxnard” skapas. 

Rad 8: Kameran ”Ventura” läggs till samlingen som nu innehåller 3 kameror. 

Rad 12: Här startas kontinuerlig inspelning på de 3 kamerorna i samlingen baserat på ett schema som heter  
”Parking_Schedule”.

- 

Tips!
Skriv namnet på klassen följt av en punkt (”.”) så visar intellisense i Ethiris skript information om tillgängliga metoder 
och egenskaper.



Övriga skriptnyheter
Klassen ”Storages” har fått en ny funktion ”GetCamerasWithRecording” som returnerar en vektor med kameraobjekt 
som har inspelad video under angivet tidsintervall. Nedan är ett exempel som går ut på att ta reda på vilka kameror 
som har video inspelad under det senaste dygnet. Här använder vi Debug-fönstret för att skriva ut resultatet. I en 
riktig tillämpning använder man sannolikt vektorn med kameraobjekt som argument till någon annan skriptmetod 
såsom till exempel ”LoadCamerasInPlayerByTimestamp”.

Rad 2: Deklarera en variabel som ska ta emot vektorn som returneras av ”GetCamerasWithRecording”.

Rad 3: Kontrollera om denna variabel är definierad. Det är den inte första varvet i skriptet efter man har sparat detta 
skript och då kommer man in i ”if”-blocket som körs en gång efter att man har sparat.

Rad 5: Skapa en variabel som ska innehålla ett datum och tid. ”tsEnd” kommer att innehålla aktuellt datum och 
tid, nutid.

Rad 6: Skapa en variabel ”tsStart” som är ett dygn (86 400 000 millisekunder) tidigare än ”tsEnd”.

Rad 7: Skriv ut tidsintervallet i debug-fönstret.

Rad 10: Anropa ”GetCamerasWithRecording” med argumenten för det senaste dygnet och lägg resultatet i ”aryRec-
Cameras”.

Rad 12: Loopa över vektorn.

Rad 13: För varje kameraobjekt i vektorn -> Skriv ut namnet på kameran i debug-fönstret.

Längst ned under skriptfönstret visas debug-fönstret med aktuell utskrift.

11



Nya möjligheter i skript forts.

Här bredvid är ytterligare ett exempel 
som bygger på att man har lagt till en 
variabel ”last24hRec” av typen ”Boo-
lean” i ”Variabler” i Ethiris Admin. 
Sedan skapar vi en knapp i klienten 
som är kopplad till denna variabel.

Nytt jämfört med exemplet ovan är:

Rad 22: Här skapar vi ett CameraCollection-objekt baserat på resultatet från GetCamerasWithRecording.

Rad 25: Skapa ett client-objekt genom att använda namnet på aktuell konfiguration, ”California”.

Rad 26: Fjärrstyr den klienten och ladda videospelaren med de kameror som spelat in det senaste dygnet och sätt 
tidslinjalen till ett dygn bak i tiden från nutid.

12



Nya larm och variabler

I samband med den nya funktionen för hårdvaruacceleration genom videoavkodning på GPU har 
vi infört ett nytt larm som aktiveras om GPU-belastningen är för hög. Vi har också infört flera nya 
variabler för kamerastatistik som motsvarar de värden man kan se i statistikpanelen. Det innebär 
att dessa värden kan användas i skript eller presenteras i olika sammanhang i Ethiris Client eller 
via OPC i andra system.

Larm vid överbelastning
GPUExhausted-larmet aktiveras om GPU-belastningen varit över 
98% i mer än 2 minuter. Larmet avaktiveras när belastningen 
varit under 98% i mer än 24 sekunder (2 minuter / 5).

CPUExhausted-larmet aktiveras om CPU-belastningen varit över 
95% i mer än 2 minuter och avaktiveras när belastningen varit 
under 90% i 24 sekunder.

Larmen visas precis som alla andra larm i larmlistan i Ethiris 
Client eller kan läsas via OPC för presentation i andra system 
såsom till exempel WideQuick.

Statistik
I Kamerastatistikpanelen i Ethiris Admin finns en mängd värden 
för respektive kamera i aktuell konfiguration såsom aktuell band-
bredd, bildfrekvens och mängden inspelning senaste veckan. De 
flesta av dessa är nu tillgängliga i Datastore och därmed i skript 
och via OPC.

Bara fantasin sätter gränser för hur man kan presentera denna 
information. I till exempel WideQuick skulle man enkelt kunna 
sätta ihop en slags dashboard med önskad information i form av 
mätare och tabeller.

13



Förändrat beteende

I några avseenden beter sig den nya versionen annorlunda jämfört med tidigare versioner.  
Till exempel har vi flyttat vissa variabler till en ny plats i datalagret, vilket innebär att eventuella 
skript som använder dessa behöver uppdateras. Övriga förändringar kräver ingen åtgärd, men 
kan vara bra att känna till.

Flyttade variabler
När vi införde fler statistikvariabler i datalagret så ska-
pade vi en ny nod under respektive kamera som heter 
”Statistics” där vi nu har samlat alla variabler som 
har med statistik att göra, även de som tidigare fanns 
direkt under respektive kamera. Dessa är:

CurrentPictureRate, FrameCount, MaxPictureSize, 
MinPictureSize och PicCount.

För att komma åt dessa variabler i skript skriver man 
till exempel: 
<Kameranamn>.Statistics.FrameCount.

Spårningslogg
Om spårningsloggen (EthirisServerTrace.log) når sin maxstorlek så kommer aktuell fil att stängas och en ny fil skapas. 
Max fem gamla filer sparas.

http-lyssnare
Dessa kommer inte att kontrollera triggers förrän all data enligt http-headern ”ContentLength” har tagits emot från 
den andra enheten. Om headern saknas fungerar triggning som tidigare varje gång något data har tagits emot på 
socketen.

Videospelaren
Av prestandaskäl kommer videospelaren att packa upp och visa video med maximalt den upplösning som aktuell 
skärm erbjuder.  Om användaren zoomar i bilden kommer upplösningen att ökas till den inspelade videons original-
upplösning.

Hårkors
Hårkorset kommer endast att visas i de kameravyer som har denna inställning definierad i Ethiris Admin och som 
dessutom har en kamera definierad.

14
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Beställning av Ethirislicens

Vår målsättning är att det ska vara enkelt att beställa licenser för Ethiris. Om man vill göra det 
riktigt enkelt för sig rekommenderar vi Ethiris NVR och Ethiris NVC som är robusta datorer med 
Ethiris VMS förinstallerad och förlicensierad. Informationen nedan gäller om man väljer att 
installera Ethiris VMS på valfri dator.

Nytt system 

När man ska installera Ethiris VMS för första gången i en anläggning behöver man beställa en Produktkod. Denna 
anger man vid installationen. Det krävs en egen unik produktkod för varje Ethiris Server man ska installera. Varje  
Ethiris Server körs på en egen dator. Om man vill ha flera Ethiris Server krävs således motsvarande antal datorer.

För varje Ethiris Server man vill ha i anläggningen väljer man tre saker: Licensnivå, antal kameror och utan eller  
med 5 års fria uppdateringar.

Licensnivåerna finns beskrivna på kommande sidor. Licensnivå Free kräver ingen licenskod och behöver därför inte 
beställas.

För övriga fyra licensnivåer (Basic, Extended, Advanced och Premium) rekommenderar vi alltid att man väljer med  
5 års fria uppdateringar. Då försäkrar sig kunden om kostnadsfri tillgång till uppdateringar under 5 års tid.

Befintligt system 

I en befintlig anläggning kan man förändra licensen på tre sätt: 

Uppdatera – Uppdaterar licensversionen från till exempel 9.x till 10.x.

Uppgradera – Uppgraderar aktuell licensnivå från till exempel Extended till Advanced.

Utöka – Utökar antalet kameror som kan anslutas från till exempel 22 till 31.

Samtliga förändringar kan beställas på en gång, det vill säga det går bra att kombinera alla tre om man vill. Vid beställ-
ning av en förändring av ett befintligt system bör man alltid skicka in en aktuell Registreringskod. Då säkerställer vi att 
beställningen går att genomföra i aktuellt system och att uppgifterna stämmer överens med verkligheten.

Kentima levererar en så kallad Uppgraderingskod som används tillsammans med aktuell Registreringskod för att 
hämta ut en ny Licenskod från Kentimas partnersidor.

Prislistan

I prislistan finns, förutom nödvändiga artikelnummer, även sex olika beställningsexempel med några olika kombinatio-
ner av nya system och förändringar av befintliga system.

Licensiering

På Kentimas partnersidor finns information om hur licensgenerering går till.

- 



16

Licensnivå Free Basic Extended Advanced Premium
Antal kameror1 4 1-20 1-40 1-64 1-250
Lagringsutrymme 1 dygn Obegr. Obegr. Obegr. Obegr.
Max lagringstid Obegr. Obegr. Obegr. Obegr. Obegr.
Antal samtidiga klienter som kan ansluta till 
servern (summan av klienter, ActiveX, mobiler och 
WideQuick)1

2 3 5 20 Obegr.

Kräver internetuppkoppling för att fungera Ja Nej Nej Nej Nej
Stöd för megapixelkameror p p p p p

Schema p p p p p

Händelsestyrd inspelning p p p p p

Kontinuerlig inspelning p p p p p

Rörelsedetektering p p p p p

Centraliserad konfigurering p p p p p

Sökning efter kameror på nätverket p p p p p

Skriptmotor p p p p p

Dataloggning p p p p p

PTZ p p p p p

Kameragrupper p p p p p

Virtuella kameror p p p p p

Anslutning av I/O-enheter via plug-in  
(1 enhet/kameralicens)

p p p p p

Ansluta Ethiris Mobile – Light mode p p p p p

Ansluta Ethiris Mobile – Full mode � p p p p

E-post/SMS - p p p p

OPC-klient - - p p p

Signering av exporterade jpg-bilder - - p p p

Multipla videoströmmar från kameror2 - - p p p

Dörrkontroller (1 dörr/kameralicens) - - p p p

Ljud ut till kameror/ljudenheter - - p p p

Ljudenheter (1 ljudenhet/kameralicens) - - p p p

Antal I/O-signaler via extern OPC-server - - 32 128 Obegr.
Antal preset positions/kamera - - Obegr. Obegr. Obegr.
Antal ronderingsschema/kamera - - Obegr. Obegr. Obegr.
TCP/http-lyssnare - - Obegr. Obegr. Obegr.
Ansluta Ethiris Server OPC-server - - Option Option p

Ansluta ActiveX-klient - - Option Option p

Ansluta WideQuick EthirisView - - - Option p

Multipla lagringsenheter - - - p p

Behörighet - - - p p

Möjlighet till förauktorisation - - - p p

Ethiris användare och användargrupper - - - p p

Spårning - - - p p

Fjärrstyrning av Ethiris Client via skript - - - p p

Dewarp av 360-kameror i Admin/Client - - - p p

Stöd för UPS - - - p p

Hårdvaruacceleration - - - p p

Stöd för GigE-kameror - - - - p

Flytande kameralicenser - - - - p

Kryptering av video- och datafiler - - - - p

Stöd för kluster och redundans - - - - p

Stöd för databaskopplingar - - - - p

Stöd för alarmcentralfunktioner - - - - p

SIA-server - - - - Option

1 Den aktuella hårdvaran i server/nätverk kan begränsa det faktiska antalet kameror/klienter som kan anslutas. Det är upp till inte-
gratören att förvissa sig om att den offererade hårdvaran kan hantera den tänkta anläggningen.
2 Maximalt totalt antal videoströmmar är 2 x antalet tillgängliga kameralicenser.

Licenstabell Ethiris Server
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Licenstabell Ethiris Client3

3 Ethiris Client är kostnadsfri och finns endast i en version. Funktionaliteten styrs till viss del av aktuell licensnivå för 
Ethiris Server.
4 Den aktuella hårdvaran i dator/nätverk kan begränsa det faktiska antalet kameror som kan visas. Det är upp till 
integratören att förvissa sig om att den offererade hårdvaran kan hantera den tänkta funktionen.
5 Funktionens tillgänglighet är beroende av aktuell licensnivå för Ethiris Server.

Ansluten servers licensnivå Free Basic - Premium
Antal servrar en klient kan ansluta sig till 1 Obegr.
Antal kameravyer/klientvy4 64 64
Antal sektioner Obegr. Obegr.
Stöd för megapixelkameror p p

Hotspot p p

Automatisk kameraväxling p p

Stöd för kartbilder i kameravyer p p

Export av inspelat material p p

Sökning efter rörelse p p

Digital zoomning p p

Fjärrstyrning av klient från externa system via COM p p

Aktivering av klientvy via I/O p p

PTZ p p

Stöd för joystick p p

Händelsestyrd uppspelning av ljudfiler p p

Behörighet5  p p

Spårning5 p p

Flerskärmsstöd p p

Manöverobjekt i kameravyer p p

Licensbefriad p p

Wide screen stöd (flexibla klientvyer) p p

Händelselista p p

Larmlista p p

Förauktorisation5 p p

Instant replay5 p p

Dewarp av 360-kameror5 - p

Ansluta till ett kluster - p

Hårdvaruacceleration5 - p
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